
   

WINDPOINTAGE multilingue Bertrand LAMBERT – 2018 

Notice d'utilisation 

 

WINDPOINTAGE multilingue Bertrand LAMBERT - 2018 est un logiciel de gestion de courses de 

char à voile, créé par Bertrand LAMBERT entre 2006 et 2010, rendu multilingue par Michel 

MOREL entre 2015 et 2017 et pouvant gérer jusqu'à 20 manches en 2018. Il fonctionne sur le 

système d'exploitation Windows, toutes versions depuis XP. Il permet de gérer les inscriptions, le 

pointage, le suivi de la course en temps réel, l'édition des résultats. 

Le fonctionnement est convivial et intuitif. Cette notice sert surtout à donner les grandes lignes et 

à développer quelques points qui pourraient poser problème, notamment la constitution de la liste 

des inscrits à partir de sources diverses. 

Dans la fenêtre principale, les boutons sont grisés au lancement du logiciel, sauf "Fichier 

compétition" qui permet d'ouvrir une compétition existante ou d'en créer une nouvelle. Le menu 

(préférences et langue) est accessible dès le début. 

 

1. Caractéristiques du logiciel 

1.1. Limites 

Le logiciel WindPointage effectue le pointage et le classement de compétitions de char à voile 

comptant jusqu’à : 

• 250 chars, 

• 10 classes de chars courant ensemble ou séparément, 

• 10 catégories de pilotes, 

• 20 manches par classe. 

Le classement est conforme aux règles internationales de roulage et de course. Les 

caractéristiques du logiciel peuvent être modifiées si besoin en fonction de l'évolution de ces 

règles. Pour ce faire, l'intervention d'un programmeur est néanmoins nécessaire. 



   

1.2. Possibilités 

• Importation des listes d’inscrits par copier/coller ou depuis un tableur comme Excel 

• Réutilisation possible des anciennes listes d'inscrits 

• Affichage du classement en temps réel durant le pointage des manches 

• Paramétrage du pavé numérique 

• Présentation du pointage par feuilles de 100 cases, similaires à celles utilisées 

manuellement 

• Fonctions de recherche des anomalies sur les feuilles de pointage 

• Classement par classes lorsqu’elles courent ensemble 

• Classement par catégories de pilotes dans une classe ou dans un groupe de classes 

• Classement par clubs 

• Edition des listes et résultats sur imprimante ou exportation sur tableur 

• Sauvegarde d’une compétition sur un seul fichier de taille réduite (400 Ko) facile à 

transférer par courrier électronique 

• Fonction « réseau » pour afficher le pointage et le classement en temps réel de la manche 

en cours sur d'autres postes, à destination du public, du commentateur… 

2. Installation 

Ouvrir l'archive WP_Setup.zip, qui doit contenir un dossier et plusieurs fichiers. L'un de ces 

fichiers, WP_Setup, est le programme d'installation. Suivre les instructions. L'installation prend 

moins d'une minute. Le premier lancement de WindPointage devra se faire en mode 

administrateur pour pouvoir installer tous les raccourcis. 

3. Gestion des langues 

 



   

La langue est accessible par une liste déroulante du menu. Le choix d'une langue modifie 

instantanément tous les textes et reste en mémoire pour les prochaines utilisations. 

Il est possible de modifier les messages du logiciel (textes, boutons, choix, aide contextuelle, 

etc.). Les 620 messages différents (appelés de 1500 endroits différents du logiciel) sont contenus 

dans le fichier messages.xls. Les modifications peuvent être effectuées dans la colonne 

correspondant à la langue de travail. Il ne faut pas toucher à la colonne [lg] qui contient les clés 

des messages et qui est normalement protégée par mot de passe. Une fois le tableau modifié, il 

faut sélectionner l'intérieur du cadre épais (depuis B4 en haut à gauche, jusqu'au coin inférieur 

droit du cadre. Puis copier et coller le tout dans un fichier texte vide du nom de messages.txt. 

Enfin, copier ce dernier fichier dans le dossier Mes documents\WP-data\ à la place du précédent. 

4. Fichier compétition 

 

La création d'une nouvelle compétition se fait en remplissant les champs prévus à cet effet. Une 

partie de ces champs est utilisée pour constituer le nom du fichier compétition. 

Une fois la compétition chargée ou créée, plusieurs boutons de la fenêtre principale deviennent 

actifs, en fonction des éléments déjà connus. 



   

5. Inscriptions 

 

C'est le premier travail à réaliser, le plus long, bien en amont du début de la compétition. 

On peut rentrer les inscrits un par un aisément, mais on dispose généralement de listes d'inscrits 

déjà constituées, sur tableur, sur des pages web, dans des fichiers textes ou dans d'anciens 

fichiers WindPointage. On recourt alors à l'importation, soit d'une partie, soit de la totalité des 

inscrits. 

5.1. Importation de listes d'inscrits 

5.1.1. A partir d'une page web 

• Sélectionner les inscrits sur la page 

• Copier 

• Coller les données dans une feuille de calcul. 

Avec le tableur, vous avez toutes les possibilités de modifier les données et de les rendre 

compatibles avec WindPointage : 

• Sélectionner et retirer les lignes qui ne concernent pas un pilote 

• Sélectionner et retirer les colonnes inutiles. 

Les 6 colonnes utiles sont dans l’ordre : 

Nom ; Prénom ; Classe ; Catégorie ; Numéro ; Club. 



   

5.1.2. A partir d'une feuille de calcul, par collage de 6 colonnes 

• Mettre en forme si besoin pour rendre les données compatibles avec WindPointage 

• Sélectionner les lignes à importer sur 6 colonnes. 

• Copier. 

Puis dans WindPointage : 

• Bouton « Inscriptions » 

• Menu importer 

• Liste d’inscrits par collage de 6 colonnes. 

Il est possible d’importer plusieurs listes vers la liste d’inscrits de WindPointage. Le logiciel 

accumule les inscrits en éliminant les doublons. 

En cas d'erreur, le menu « Outils » de l’écran « Inscriptions » propose : 

• Annuler dernière importation 

• Vider totalement la liste. 

5.1.3. A partir d'un fichier d'inscrits (tableur, texte ou WindPointage) 

Le format des données doit être compatible avec WindPointage (6 colonnes dans le bon ordre). 

Le fonctionnement est le même que par collage. 

5.1.4. Résolution de problèmes 

Lors de l’importation, il est possible qu’un message apparaisse, le plus souvent en raison de deux 

numéros de voiles semblables. Notez bien le pilote concerné avant de valider. 

NB : Si vous ne souvenez plus du ou des pilotes concernés, vous pouvez retrouver le message 

« logmessages.wpt » dans le dossier « Mes documents\WP-data\ » ou en utilisant le raccourci du 

bureau « WP-data ». C’est un fichier texte qui s’ouvre avec le bloc notes par exemple. 

Deux méthodes sont possibles en cas de faux doublon (s'il s'agit bien de pilotes différents) : 

• corriger un des numéros de voile en doublon dans le tableur et importer à nouveau, 

• inscrire manuellement dans WindPointage le pilote supprimé, avec un numéro de voile 

valide. 

5.2. Exportation d'une liste d'inscrits 

La liste d'inscrits peut être exportée dans un fichier tableur ou texte, ou copiée dans le presse-

papier. Ceci permet de préparer des listes de pilotes pour d'autres compétitions. 



   

6. Grouper les classes 

 

Cette fonction permet de regrouper les classes qui courent ensemble, avec départ commun ou 

séparé. Les résultats peuvent alors présentés soit en scratch, soit classe par classe. 

7. Places de départ 

Le tirage au sort des places de départ se fait selon la méthode de la grille Morel, soit : 

• en dessous de 16 chars : affiche la liste des places de départ consécutives, le départ se 

faisant sur une seule ligne, 

• à partir de 16 chars : affiche la place de la première manche et le numéro de la grille de 

départ à utiliser, le départ se faisant sur 3 lignes. Les autres places de départ sont 

obtenues en consultant la grille sélectionnée. 

En cas de départ séparé de classes courant ensemble, il y a des lignes de départ différentes, 

donc plusieurs tirages au sort. Une boite de dialogue permet traiter ce cas. 



   

8. Pointage 

 

On entre les numéros pointés, soit en temps réel, soit à partir d'une liste relevée sur le terrain. Une 

option permet d'afficher les chars à choisir dans la colonne de droite. Pour pointer un char, on 

peut soit taper son numéro, soit double-cliquer sur le char choisi dans la colonne de droite. Le 

classement s'affiche en temps réel sur la colonne de droite. 

On peut corriger les erreurs en revenant en arrière autant de fois que nécessaire (Ctrl-Z). 



   

9. Feuilles de pointage 

 

Le pointage est découpé en feuilles contenant chacune 100 numéros de chars dans l'ordre où ils 

ont été pointés. Ceci permet la correspondance avec le système manuel où des feuilles 

comportant 100 cases chacune sont utilisées par les pointeurs. 

On peut effectuer sur ces feuilles toutes les opérations nécessaires : chercher, insérer, supprimer, 

modifier. 



   

10. Tour par tour 

 

Cette présentation de chaque manche est utilisée dans d'autres types de courses (cyclisme, moto, 

automobile, par exemple). Elle permet notamment de détecter d'éventuelles erreurs de pointage. 



   

11. Pénalités 

 

Elles peuvent être attribuées à tout moment, avant, pendant, ou après les courses. Elles sont 

additionnées au nombre de point des concurrents concernés, conformément au règlement. 

12. Supprimer une manche 

 

Il peut être nécessaire de supprimer une manche courue sur décision du jury (manche annulée 

pour cause de vent insuffisant, par exemple). 



   

13. Résultats 

 

Les résultats sont présentés par groupes de classes courant ensemble (s'il y en a) ou par classes. 

On peut filtrer par classe et/ou par catégorie. 

Pour le classement général, les totaux se font selon les règles internationales de course. A partir 

de 4 manches valides, le plus mauvais score de chaque pilote est éliminé du total (en rouge sur le 

tableau). Au-delà de 4 manches, il y a trois types de comptage : 

• Mini 4 : toutes les 4 manches, on élimine une manche supplémentaire. 

• Blokart : après 4 manches, on élimine une manche supplémentaire toutes les 6 manches, 

soit à 10 manches, 16 manches, etc. 

• Autres : c'est le comptage normal, on élimine la deuxième plus mauvaise manche à partir 

de 8 manches, et on n'en élimine plus ensuite, quel que soit le nombre de manches. 

 

La version actuelle est limitée à 20 manches par classe ou groupe de classes. 

On peut imprimer des résultats simplifiés sans les manches, en caractères plus gros, pour la 

proclamation des résultats (menu Proclamer). 



   

Le classement peut également être présenté manche par manche… 

 

…ou par équipes. 

 



   

14. Réseau 

 

Le bouton « réseau » permet de connecter sur le poste où se fait le pointage, un ou plusieurs 

autres postes destinés à l'affichage des résultats instantanés (écran géant par exemple). Chaque 

poste d'affichage doit simplement sélectionner le fichier d'échange « exchange.wpe » sur le poste 

en cours de pointage. La colonne de gauche affiche les chars dans l'ordre où ils sont pointés, celle 

de droite affiche le classement avec le nombre de tours. 

15. Quitter 

Une boite de dialogue permet de sauvegarder ou non les modifications effectuées avant de 

quitter. 

 


